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DESCRIPCION DEL CURSO:
El curso se dedica al estudio de la Arquitectura de Computadoras, basandose en la
arquitectura RISC, abarcando la microarquitectura de Procesador, sistema de
Memoria y sistema de Entrada/Salida. Se introduce con los disefios l6gicos digitales
continuando con los estudios de la arquitectura de conjunto de instrucciones y
microarquitectura de Procesador, Memoria Cache y Memoria Virtual, y finalizando
con los estudios de sistema de Entrada/Salida.

OBJETIVOS:
El alumno debera estar capacitado para interpretar arquitecturas de computadoras
basadas en la arquitectura RISC, y disefiar sistemas digitales de mediana
complejidad basados en procesadores, utilizando para el efecto los principios
estudiados y las herramientas disponibles.

SINTESIS DEL PROGRAMA:

Disefio I6gico digital. Arquitectura de conjunto de instrucciones. Microarquitectura
de Procesador. Sistema de Memoria. Sistema de Entrada/Salida.
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PROGRAMA ANALITICO

1. Disefio légico digital.
Disefio de l6gica combinatoria.
Simplificacion de expresion logica por Mapa de Karnaugh.
Bloques de construccién combinatorio.
Caracteristica temporal de circuito combinatorio.
Disefio de lo6gica secuencial sincrona.
Maquina de Estados Finitos.
Bloques de construccion secuencial.
Caracteristica temporal de circuito secuencial.

2. Arquitectura.
Lenguaje maquina y lenguaje ensamblador.
Programacion en lenguaje ensamblador.
Modo de direccionamiento.
Pseudoinstrucciones.
Manejo de excepciones.

3. Microarquitectura.
Datapath y Control Monociclo, Multiciclo y Pipelined.
Manejo de excepciones.
Microarquitecturas avanzadas (Deep Pipelines, Branch Prediction, Superscalar
Processor, Out-of-Order Processor, Register Renaming, SIMD, Multithreading,
VLIW).

4. Sistema de Memoria.
Memoria Cache de mapeo directo, de mapeo asociativa por conjunto de mdultiples
vias, y totalmente asociativa.
Memoria Virtual.

5. Sistema de Entrada/Salida.
E/S programada y mapeada en memoria.
Sistema de Bus.
Controlador DMA.
Dispositivos periféricos basicos.

METODOLOGIA:

Se motivard el autoaprendizaje por medio de tareas asignadas y trabajos en
laboratorio que serviran de base para la realizacion de experiencias de clase donde
se propiciara la comprension y aplicacion de los conceptos estudiados asi como la
reflexion critica sobre los diferentes problemas y aspectos de disefio ldgico digital y
arquitectura de computadoras.

El proceso de ensefianza-aprendizaje estara complementado por las experiencias
practicas que se realizaran utilizando herramientas de laboratorio y de simulacion.
Las actividades de ensefianza consisten en:

e Clases magistrales.

e Précticas en laboratorio.
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e Trabajos practicos.
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