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DESCRIPCION DEL CURSO:
Este curso presenta los elementos bésicos, tanto teéricos y practicos para la
construccion de compiladores e interpretes. Se estudian las diferentes técnicas de
andlisis e implementacion para la elaboracion de los mismos.

OBJETIVOS:
El alumno estard apto para comprender y utilizar las técnicas de construccion de
compiladores, como asi también valerse de las herramientas de implementacion
disponibles en la actualidad.

SINTESIS DEL PROGRAMA:
Conceptos basicos. Compiladores de una pasada. Analisis léxico. Analisis sintéctico.
Traduccion dirigida por la sintaxis. Comprobacion de tipos. Ambientes de ejecucion.
Generacion de codigo intermedio generacion de codigo. Optimizacion de codigo.

PROGRAMA ANALITICO

1. Conceptos basicos.
Andlisis de programa fuente. Fases del compilador. Sistemas relacionados.
Agrupamiento de fases. Herramientas de construccion.

2. Compiladores de una pasada.
Definicion de la sintaxis. Traduccion dirigida por la sintaxis. Analisis sintactico.
Analisis lexico. Tablas de simbolos. Maquinas de pila abstracta.

3. Andlisis léxico.
Funciones del analizador. Manejo de buffers de entrada, especificacion vy
reconocimiento de componentes léxicos. Lenguajes de especificacion. Automatas.
Expresiones regulares y automatas. Disefio de analizadores léxicos.

4. Anélisis sintactico.
Funciones del analizador. Gramaticas libres de contexto. Analisis descendente. Analisis
ascendente. Andlisis por precedencia de operadores. Analizadores LR. Generadores de

analizadores sintacticos.
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5. Traduccion Dirigida por la Sintaxis.
Definiciones Dirigidas por la Sintaxis.  Esquemas de Traduccion. Atributos
sintetizados y heredados. Evaluaciones Ascendentes y descendentes.

6. Sistemas de Tipos.
Expresiones de Tipo. Sistemas de Tipos. Equivalencias de tipos. Coerciones.
Polimorfismo.

7. Notaciones intermedias y ambiente de ejecucion.
Cadigo Intermedio. Implementaciones en construcciones de lenguajes. Semantica de
procedimientos. Técnicas de administracion de memoria.

8. Generacién y Optimizacion de Caodigo.
Criterios de Optimizacion de Codigo Bloques Basicos y transformaciones de codigo.
Estrategias de mejoras de codigo, a través de Grafos y Arboles. Mirilla y
optimizaciones de flujo.

METODOLOGIA:

Se establecen el desarrollo de clases en conjunto. Docente - Alumnos. Con antelacion
se realizan asignaciones de puntos del programa, a un grupo de alumnos de 2(dos)
integrantes, quien bajo supervision y coordinacion del docente encargado son
desarrollados y evaluados en clase.
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